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Machine Learning 
ใน Unity



เป็นการผสมผสานระหว่างการพัฒนาเกมและการใช้
โมเดล AI เพ่ือเพ่ิมประสบการณ์ผู้ใช้งานและสร้างความ

ล ้าสมัยในเกมหรือแอปพลิเคชัน
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ตัวอย่างการใช้งานอาจรวมถึงการควบคุมพฤติกรรม
ของ NPC, การสร้าง AI ทีเ่รียนรู้จากผู้เล่น หรือการ

จ าลองระบบซับซ้อน
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เครือ่งมือและฟเีจอร์
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Unity ML-Agents Toolkit

• เป็นโอเพ่นซอร์สจาก Unity ส าหรับการพัฒนาเกมทีใ่ช้ AI

• ใช้ Reinforcement Learning (RL) หรือพฤติกรรมจ าลอง

• รองรับการเทรนโมเดลด้วย Python และ TensorFlow หรือ 
PyTorch

• เหมาะส าหรับ:

• การสร้าง NPC ทีฉ่ลาด

• การจ าลองการตัดสินใจทีซ่ับซ้อน

• การเรียนรู้ของ AI ผ่านการเล่นเกม
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ดูข้อมูลเพ่ิมเติมได้ที ่Unity ML-Agents 
GitHub

https://github.com/Unity-Technologies/ml-agents 
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Integrating Pre-trained Models

• ใช้โมเดล AI ทีส่ร้างไว้แล้ว เช่น OpenAI, Hugging Face, หรือ 
TensorFlow Lite

• น าเข้าโมเดลทีเ่ทรนแล้วและใช้ใน Unity ผ่าน Barracuda ซึง่เป็น
เครือ่งมือของ Unity ส าหรับรันโมเดล AI
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การใช้ Unity Computer Vision

• เหมาะส าหรับเกมหรือแอปทีต่้องใช้ข้อมูลภาพ เช่น การวิเคราะห์วัตถุ 
หรือการติดตามการเคลือ่นไหว
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ทบทวนติดตัง้ Python
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ตดิตัง้ PowerShell
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สรา้งสภาพแวดลอ้ม plab
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เขา้ใชส้ภาพแวดลอ้ม plab
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ออกจากสภาพแวดลอ้ม plab
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อพัเกรด pip
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ตดิตัง้ไลบราร ี1
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ตดิตัง้ไลบราร ี2
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ตดิตัง้ VS Code
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สวัสด ีPython
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เรียก VS Code พร้อมสร้างหรือเปิด 
(ถ้าสร้างไว้แล้ว) ไฟล์ hello.py
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เรียกให้โปรแกรม hello.py ท างาน
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การติดตัง้และการตัง้ค่า
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เตรียม Unity และ ML-Agents Toolkit

• ดาวน์โหลด Unity Editor 2023+

• ติดตัง้ ML-Agents Toolkit ผ่าน Package Manager

• ตรวจสอบว่า Python และไลบรารี TensorFlow หรือ PyTorch 
ติดตัง้บนเครือ่งแล้ว
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ติดตัง้ tensorfllow
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ติดตัง้ PyTorch
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pip install torch torchvision torchaudio
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ติดตัง้ Unity Barracuda:

• หากต้องการใช้โมเดล Pre-trained ให้เพ่ิม Barracuda Package 
ผ่าน Unity Package Manager

• Barracuda รองรับไฟล์โมเดลแบบ ONNX (.onnx)
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การออกแบบ AI ใน Unity
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การตัง้ค่าการเรียนรู้ (Training Environment)

• สร้าง Agent ในเกมทีส่ามารถเรียนรู้พฤติกรรม เช่น NPC หรือ
หุ่นยนต์

• ก าหนด Observation (ข้อมูลที ่Agent เห็น) และ Action (การ
กระท าทีส่ามารถท าได้)

• ตัง้ค่า Reward System เพ่ือก าหนดรางวัลส าหรับการกระท าที่
ถูกต้อง
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การเทรนโมเดล

• ใช้ ML-Agents Toolkit เทรนโมเดล AI ใน Python

• ตัวอย่างการเทรนด้วยค าสัง่

• เมือ่การเทรนเสร็จสิน้ โมเดลจะถูกเซฟเป็นไฟล์ .nn ซึง่สามารถน ามาใช้
ใน Unity ได้
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mlagents-learn config.yaml --run-id=my_first_run
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การน าโมเดลเข้ามาใช้

• น าไฟล์โมเดล .nn ใส่ใน Unity

• ใช้ Behavior Parameters ใน Inspector ของ Unity เพ่ือ
เชือ่มโยงโมเดลกับ Agent
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การใช้งาน AI แบบ Pre-trained
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การน าเข้าโมเดล ONNX

• น าโมเดลจาก TensorFlow หรือ PyTorch ทีเ่ทรนเสร็จแล้ว ให้แปลง
เป็น ONNX และน าเข้า Unity ผ่าน Barracuda

• ตัวอย่างการแปลงจาก PyTorch
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import torch
torch.onnx.export(model, input_tensor, "model.onnx")
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การใช้ใน Unity

• เพ่ิมคอมโพเนนต์ NN Model และตัง้ค่าอินพุต/เอาต์พุตใน Inspector

• ใช้โมเดลในการควบคุมพฤติกรรมของตัวละครหรือระบบเกม
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ตัวอย่างโปรเจกต์
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NPC ทีป่รับตัวเองได้

• สร้าง NPC ทีเ่รียนรู้พฤติกรรมของผู้เล่น เช่น การหลบหลีก, การโจมตี

• ใช้ Reinforcement Learning กับ ML-Agents
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ระบบเกมทีป่รับความยากอัตโนมัต ิ
(Dynamic Difficulty Adjustment)

• ใช้ AI วิเคราะห์ข้อมูลของผู้เล่น เช่น เวลาทีใ่ช้ผ่านด่าน ความส าเร็จ/
ล้มเหลว

• AI สามารถปรับเปลีย่นความยากของเกมแบบเรียลไทม์
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เกมจ าลองทีใ่ช้ AI

• เช่น การสร้างเกมจ าลองเศรษฐกิจที ่AI ควบคุมตลาด หรือการพัฒนา
เกมการศึกษาให้ AI เป็นคู่ฝึก
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แหล่งเรียนรู้เพ่ิมเติม
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Unity ML-Agents Documentation
Barracuda Documentation

TensorFlow for Unity
PyTorch Tutorials
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ตัวอย่าง
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การใช้ Machine Learning กับข้อมูลอุณหภูมิรายวัน
ย้อนหลัง 5 ปี และใช้ UI Toolkit สร้างหน้าจอรับวัน 
เดือน และปีทีต้่องการท านายค่าอุณหภูมิ แล้วรายงานผล

ค่าทีท่ านายหลังจากคลิกกดปุม่ท านายผล
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รวบรวมและเตรียมขอ้มูลอณุหภูมิ

• ข้อมูลควรมีลักษณะเช่น

• วันที ่(ปี/เดือน/วัน)

• ค่าอุณหภูมิสูงสุด, ต ่าสุด, เฉลีย่ (ตามความเหมาะสม)
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สร้างและเทรนโมเดล Machine Learning

• ใช้ TensorFlow หรือ PyTorch ส าหรับการสร้างโมเดล Time 
Series Forecasting

2

import pandas as pd
import tensorflow as tf
from sklearn.model_selection import train_test_split

# โหลดข้อมูลdata = pd.read_csv("temperature_data.csv")
data['Date'] = pd.to_datetime(data['Date’])
data.set_index('Date', inplace=True)

www.gamedevpbru.com  
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22

# สร้างชุดข้อมูล
X = data.index.values
y = data['Temperature'].values
X_train, X_test, y_train, y_test = train_test_split(X, y,
                      test_size=0.2, random_state=42)
# สร้างโมเดล
model = tf.keras.Sequential([
    tf.keras.layers.Dense(64, activation='relu’,input_shape=(1,)),
    tf.keras.layers.Dense(64, activation='relu’),
    tf.keras.layers.Dense(1)])
model.compile(optimizer='adam', loss='mse’)
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32

# เทรนโมเดล
model.fit(X_train, y_train, epochs=100, 
         validation_data=(X_test, y_test))
model.save("temperature_predictor.h5")
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บันทึกโมเดลในรูปแบบ .h5

• โมเดลนีส้ามารถโหลดใน Unity ผ่าน Barracuda ส าหรับการ
พยากรณ์
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การสร้าง UI ด้วย Unity UI Toolkit

• สร้าง Layout ด้วย UI Toolkit:

• เพ่ิมฟอร์มทีร่ับวัน/เดือน/ปี และปุม่ "ท านายผล“

• ตัวอย่างโค้ด UXML
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<ui:UXML xmlns:ui="UnityEngine.UIElements">
    <ui:VisualElement>
        <ui:Label text="ท านายค่าอุณหภูมิ" />

<ui:TextField name="dayInput" label="วัน" />
<ui:TextField name="monthInput" label="เดือน" />
<ui:TextField name="yearInput" label="ปี" />
<ui:Button text="ท านายผล" name="predictButton" />

        <ui:Label name="resultLabel" text="ผลลัพธจ์ะแสดงทีน่ี"่ />
</ui:VisualElement>

</ui:UXML>
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เขียน C# Script ส าหรับการรับข้อมูลและการพยากรณ์
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using UnityEngine;
using UnityEngine.UIElements;
using Unity.Barracuda;
public class TemperaturePredictor : MonoBehaviour{
    public NNModel temperatureModel; // โมเดลทีน่ าเข้าใน Unity
    private IWorker worker;
    void Start()    {
        // โหลดโมเดล

worker = WorkerFactory.CreateWorker(temperatureModel);
        // เข้าถึง UI
        var root = GetComponent<UIDocument>().rootVisualElement;
        var dayInput = root.Q<TextField>("dayInput");
        var monthInput = root.Q<TextField>("monthInput");
        var yearInput = root.Q<TextField>("yearInput");
        var predictButton = root.Q<Button>("predictButton"); 
        var resultLabel = root.Q<Label>("resultLabel");
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เขียน C# Script ส าหรับการรับข้อมูลและการพยากรณ์
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// เพ่ิมฟงัก์ชันให้ปุม่
predictButton.clicked += () => {

            // ดึงข้อมูลจากฟอร์ม
int day = int.Parse(dayInput.value);

            int month = int.Parse(monthInput.value);
            int year = int.Parse(yearInput.value);
            // สร้างข้อมูลอินพุต

Tensor input = new Tensor(1, 3); // ตัวอย่างอินพุต [ปี, เดือน, วัน]
input[0, 0] = year;

            input[0, 1] = month;
            input[0, 2] = day;
            // รันโมเดล

Tensor output = worker.Execute(input).PeekOutput();
            float predictedTemperature = output[0];
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เขียน C# Script ส าหรับการรับข้อมูลและการพยากรณ์
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// แสดงผลลัพธ์
resultLabel.text = $"อุณหภูมิทีค่าดการณ์: {predictedTemperature:F2} °C";

            // ท าความสะอาด Tensor
            input.Dispose()
            output.Dispose();
        };
    }

    void OnDestroy()
    {
        // ปิด Worke
        worker.Dispose();
    }
}
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เชือ่มต่อโมเดลกับ Unity

• น าโมเดล .onnx หรือ .h5 เข้าใน Unity ผ่าน Barracuda

• เพ่ิม Script TemperaturePredictor ใน GameObject
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การทดสอบและปรับปรุง

• ทดสอบ
ใส่ข้อมูลวันทีแ่ละตรวจสอบว่าโมเดลสามารถท านายค่าอุณหภูมิได้อย่าง
แม่นย า

• ปรับปรุง
หากผลลัพธ์ไม่น่าพอใจ อาจต้องปรับโมเดลหรือเพ่ิมข้อมูลฝึกเพ่ิมเติม
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การใช้งาน

• หลังจากตัง้ค่าทัง้หมดแล้ว คุณจะได้หน้าจอทีส่ามารถปอ้นข้อมูล "วัน/
เดือน/ปี" และแสดงผลการท านายค่าอุณหภูมิทีค่าดการณ์ได้ทันที
หลังจากกดปุม่!
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