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  3D Modeling for beginners

Blender
-การจัดการกับลายผิว (UVs&Texture)
-การเฉด (Shading) Cycles/Eevee
-การจัดแสง (Lighting)
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Low Polygon
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ภาพจาก Internet
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ภาพจาก Internet
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Step5
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UV-Mappingg



  

3D Modeling for beginners

Texture



  

ขั้นตอนแบ่งด้านของวัตถุ
1. สร้าง cube แล้วปรับขนาด
2. เข้าโหมด Edit
3. เลือก Edge ของทุกด้าน
4. กด U เพื่อแสดงเมนู
5. ให้เลือก Mark Seam เพื่อทำการแบ่ง 

แต่ถ้ายกเลิกให้เลือก Clear Seam
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ขั้นตอนทำ UV-Mapping
1. เข้า Tab ชื่อ 

UV Edit
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ขั้นตอนทำ UV-Mapping
2. ด้านซ้ายที่เมนู Image ให้เลือก Open …
3. เลือกไฟล์ books.png จะแสดงภาพไฟล์ในหน้าต่าง

ด้านซ้าย
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ขั้นตอนทำ UV-Mapping
4. ทำการสร้าง material ด้วยการคลิกที่ไอคอน

material properties
5. คลิก new เพื่อเพิ่ม material ให้กับวัตถุ
6. ไปที่ Tab ชื่อ

Shading
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ขั้นตอนทำ UV-Mapping
7. ที่หน้าต่างด้านล่างให้กด Shift+A เพื่อเพิ่ม

Image Texture
8. เปิดไฟล์ book.png
9. ลากเชื่อมโยงระหว่าง Color ของ Image Texture

ไปยัง Base Color ของ Principled BSDF
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ขั้นตอนทำ UV-Mapping
10. กลับไปที่ tab ชื่อ UV Editing
11. ทำการ map ตัว face เข้ากับภาพ

4.1 เลือก face
4.2 ที่ด้านซ้ายขยับจุดด้วยปุ่ม g
4.3 สามารถดูผลลัพธ์ด้วยการกด Z ที่หน้าต่างขวา

เพื่อให้แสดงภาพ render

3D Modeling for beginners



  

3D Modeling for beginners



  

3D Modeling for beginners



  

ขั้นตอนทำ UV-Mapping
12. เมื่อทำเสร็จจะได้ผลเรนเดอร์เป็น

เล่มหนังสือ
13. ให้ทำหนังสืออีก 1 เล่ม
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Step6
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Texture Painting
1. ทำ UV Mapping
2. ผสานวัตถุเข้ากับ Material
3. เพิ่ม image texture เข้าในโหนดของ

Material
4. ไปทำงานใน Tab ชื่อ Texture Paint 
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Texture Painting
5. การวาดสามารถปรับขนาดแปรงด้วย F
6. สามารถเลือกสีที่วาดได้จากไอคอนสี
7. สามารถเลือกสีจากภาพได้จาก

หลอดดูดสี
8. ต้อง save ภาพที่แก้ไข 
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แบบฝึกหัด
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Step7
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Material
Properties
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IOR Index of Refraction
https://pixelandpoly.com/ior.html
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ทำ material ไม้
1. เพิ่ม UV Sphere
2. ผนวก Material
3. เข้า tab ชื่อ Shading 

เพื่อสร้าง material

https://www.youtube.com/watch?v=Egd_BNAT3l8
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ทำ material ไม้
4. เพิ่ม node ประเภท 

Noise texture
5. เพิ่ม Node ประเภท

Musgrave Texture 

https://www.youtube.com/watch?v=Egd_BNAT3l8
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ทำ material ไม้
6. เพิ่ม node ประเภท 

Mapping
7. เพิ่ม Node ประเภท

Texture Coordinate
8. เชื่อมโยงโหนด 4-7

https://www.youtube.com/watch?v=Egd_BNAT3l8
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ทำ material ไม้
6. เพิ่ม node ประเภท 

Color Ramp
7. เชื่อมต่อ Fac ของ ColorRamp

เช้ากับ Fac ของ Noise Texture
8. เชื่อม Color ของ ColorRamp เข้ากับ Base Color

กับ Subsurface Color ของ Principled BSDF

https://www.youtube.com/watch?v=Egd_BNAT3l8
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ทำ material ไม้
9. ปรับค่าของ ColorRamp
10. ปรับค่าของ Noise Texture

10.1 Detail
10.2 Roughnes
10.3 Distortion

https://www.youtube.com/watch?v=Egd_BNAT3l8
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ทำ material ไม้
11. ปรับแต่ง Musgrave Texture

https://www.youtube.com/watch?v=Egd_BNAT3l8
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ทำ material ไม้
11. ปรับแต่ง 

Mapping

https://www.youtube.com/watch?v=Egd_BNAT3l8
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ทำ material ไม้
12. เพิ่ม Node ประเภท Bump
13. เชื่อมโยงโหนด

Fac ของ Noise Texter → Height
Normal→ Bump ของ Principled.

14. ปรับแต่ง

https://www.youtube.com/watch?v=Egd_BNAT3l8
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ทำ material ไม้
15. คัดลอก ColorRamp และสั่ง Reset Color Ramp
16. เชื่อมต่อ Fac ของ Noise Texture เข้ากับ Fac
17. เชื่อมต่อ Color ของ Color Ramp เข้ากับ Roughness 

ของ Principled.

https://www.youtube.com/watch?v=Egd_BNAT3l8
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ทำ material แก้ว
1. เพิ่ม UV Sphere
2. ผนวก Material
3. เข้า tab ชื่อ Shading 

เพื่อสร้าง material
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ทำ material แก้ว
4. ลบ Pricipled. ออก
5. เพิ่ม Glass  BSDF
6. เชื่อมโยง BSDF ของ Glass BSDF

ไปเข้ากับ Surface ของ 
Material Output
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https://docs.blender.org/manual/en/latest/render/shader_nodes/shader/glass.html
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Step8
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Lighting
Z, Rendered
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หลักจัดแสง
1. แสงหลัก
2. แสงหลัง
3. แสงเติมฉากหน้า
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แบบฝึกหัด
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