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  3D Modeling for beginners

Blender
-ลำดับการทำงาน (workflow)
-สร้างโมเดลแบบโพลีกอน (Polygon Modeling)
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ความต้องการของโปรแกรม 

Blender
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Step1
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เริ่มต้นการใช้งาน และรู้จักเครื่องมือโปรแกรม Blender
    • เรียนรู้หน้าตาหลัก ๆ ในการทำงาน ของโปรแกรม Blender
    • เรียนรู้การปรับแต่งแถบเครื่องมือ และคำสั่ง
    • ส่วนประกอบ Blender
    • Object Properties
    • Materials Properties
    • View Layers ใน Blender
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เมนู #1
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เมนูของ Layout
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Time Line 
สำหรับจัดการกับ Animation/Video
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รายการใน Scene Collection
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ตั้งค่า
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เรียกใช้
Modifier

3D Modeling for beginners



  

Particles

Ph
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แนะนำการใช้ Mouse และ Keyboard

Mouse → 3 ปุ่ม ?
Keyboard → มี Numpad ?



  

3D Modeling for beginners



  

3D Modeling for beginners



  

3D Modeling for beginners



  

3D Modeling for beginners

Camera View

Front View

Top View

Flip View

Side (Right)
View

Orthogonal/
Perspective

View
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Zoom
Scroll

Object Context menu
R-Click

เลือกวัตถุ
Click

Pan
Shift+Drag

Orbit
Drag

เลือกหลายชิ้น
Shift+Click
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Edit/Object
Mode

แดรกเาส์เพื่อเลือก

Select/
Deselect

All

Rotate
+x  +y  +z

Scale
+x  +y  +z

Delete

Show/Hide
Tool bar

Move
+x  +y  +z

Make Group
Ctrl+G

Move Selected 
Object to Center

Alt+G

Loop Cut
Ctrl+R
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ลบกล่อง
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เพิ่มกล่อง
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กด Tab
เพื่อเข้า
Edit Mode
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จัดการกับ Vertex, Edge และ Face
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Extrude

Fill

Inset

Knife Tool

Unwrap
UVs

Bevel
Ctrl+B

Move to 
Collection

Mirror Object
Ctrl + M
+(X/Y/Z)
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1. ลบโพลิกอน
2. เติมโพลิกอน
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เก้าอี้
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เปลี่ยนมุมมอง Perspective / Orthogonal
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Tab

7 E
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E
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X
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X
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Shift
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Shift
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Shift
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Shift
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Tab 0 S
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F12



  

Lab2 : โต๊ะและเก้าอี้ 4 ตัว

3D Modeling for beginners

1. คัดลอกเก้าอี้เป็น 4 ตัว
2. จัดและซ่อนเก้าอี้
3. เพิ่ม Cube เพื่อสร้างโต๊ะ
4. ตั้งชื่อวัตถุให้เหมาะสม

5. เปิดแสดงเก้าอี้
6. จัดฉากและเพิ่มพื้น
7. เรนเดอร์



  

คัดลอกเก้าอี้เป็น 4 ตัว

3D Modeling for beginners

1. เลือกวัตถุ
2. กด Shift+D
3. ย้ายวัตถุ
4. หมุนวัตถุ



  

จัดและซ่อนเก้าอี้

3D Modeling for beginners

ปิดลูกตาที่ลูกตาของ Scene Collection



  

เพิ่ม Cube เพื่อสร้างโต๊ะ

3D Modeling for beginners

.



  

ตั้งชื่อวัตถุให้เหมาะสม

3D Modeling for beginners



  

เปิดแสดงเก้าอี้

3D Modeling for beginners

เปิดลูกตาที่ลูกตาของ Scene Collection



  

จัดฉากและเพิ่มพื้น

3D Modeling for beginners



  

เรนเดอร์

3D Modeling for beginners
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Step2



  

Spin

3D Modeling for beginners

1. เลือกมุมจากด้านบน (หรือด้านที่วาดเส้นร่าง)
2. สร้างเส้นร่างโดยลากจากจุดศูนย์กลาง
3. สั่ง Spin
4. เลือกแกนที่จะหมุน
5. คลิกที่ไอคอน (+)



  

ทดลองการสร้างวัตถุจาก Spin

3D Modeling for beginners

1. เพิ่ม plane แล้วเปลี่ยนมุมมองเป็นด้านบน
2. แบ่ง plane ในแกน x และ y อย่างละครึ่งด้วย Ctrl+R
3. ลบให้เหลือเฉพาะเส้นตรงเพียง 1 เส้นที่อยู่ทางด้านขวา
   ของจุดศูนย์กลาง
4. เข้า Edit Mode เพื่อ Extrude จนเป็นรูปแก้วน้ำ
5. เลือกเส้นทั้งหมด 
6. สั่ง Spin แล้วเลือก แกน Y หลังจากนั้นคลิก (+)



  

Solidify

3D Modeling for beginners

1. เลือกวัตถุ
2. คลิกไอตอน Modifier Properties
3. เพิ่ม Solidify จาก Add modifier
4. สั่ง Apply
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Smooth Shading

3D Modeling for beginners

1. เลือกวัตถุ และเข้า Edit Mode
2. ที่เมนู Face เลือก Shade Smooth
3. ถ้าการเรนเดอร์ผิดพลาดให้ไปที่คำสั่ง 

Object Data Properties ให้ปรับค่า
 ในหัวข้อ Normals Auto Smooth เป็นจริง

และเปลี่ยนค่าองศาตามความเหมาะสม



  

3D Modeling for beginners



  

3D Modeling for beginners



  

สร้างแจกัน

3D Modeling for beginners

1. เพิ่ม Curve แบบ Path
2. เข้า Edit Mode ลบ Vertex ด้านซ้าย 2 โหนด  (มีต่อ)



  

สร้างแจกัน

3D Modeling for beginners

3. ใช้ Curve Pen 
4. เลิอกจุดสุดท้าย แล้วคลิกเพิ่ม
เพื่อสร้างกรอบของแจกัน 



  

สร้างแจกัน

3D Modeling for beginners

5. เปลี่ยนเป็น Object Mode
6. คลิกขวาที่เส้นเพื่อเปลี่ยนเป็น Mesh



  

สร้างแจกัน

3D Modeling for beginners

7. เข้า Edit Mode แล้วกด A เพื่อเลือกทั้งหมด
                                     8. เลือก Spin แกน Y และกำหนด 64



  

สร้างแจกัน

3D Modeling for beginners

9. คลิก (+) เพื่อสั่ง Spin
10. ปรับความหนา 0.25



  

สร้างแจกัน

3D Modeling for beginners

11. ปรับขนาด หมุนแกน และเรนเดอร์
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Step3



  

ทำโซฟานุ่ม ๆ (Modifier: Subdivision Surface)

3D Modeling for beginners
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ทำส่วนที่นั่ง

3D Modeling for beginners



  

ทำส่วนที่นั่ง
1. สร้าง cube
2. ปรับขนาดของ cube
3. ทำ Ctrl+R เพื่อสร้างส่วนสำหรับที่เท้าแขน
4. ทำ Ctrl+R เพื่อสร้างส่วนของพนักพิง
5. Extrude ที่เท้าแขน
6. Extrude พนักพิง

3D Modeling for beginners



  

ทำส่วนที่นั่ง
7. สร้าง Subdivision จาก Modifier
8. ปรับส่วน Levels Vireport และ Render เป็น 2
9. ใช้ Ctrl+R สร้างส่วนควบคุมการโค้งมน

3D Modeling for beginners



  

ทำเบาะรองนั่ง

3D Modeling for beginners



  

ทำเบาะรองนั่ง
1. สร้าง cube แล้วปรับขนาดให้พอดีกับส่วนที่นั่ง
2. เพิ่ม Modifier เป็น Subdivision
3. ใช้ Ctrl+R เพื่อปรับส่วนโค้งของเบาะ
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ทำเบาะรองหลัง
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ทำเบาะรองหลัง
1. คัดลอกเบาะรองนั่ง
2. ปรับขนาดและหมุนเพื่อให้พอดีกับส่วนที่เป็นรองหลัง
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ทำพื้น
1. เพิ่ม plane
2. ปรับขนาด
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Step4



  

ทำชั้นวางหนังสือ
ด้วยวิธีการ 
boolean
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ขั้นตอน
1. สร้าง cube แล้วปรับขนาด
2. เข้าโหมด Edit
3. เลือก Edge ของสันด้านใดด้านหนึ่ง
4. กด Ctrl+B แล้วลากเมาส์เพื่อปรับขนาด และ
    สกรอลล์เมาส์เพื่อเพิ่มรายละเอียดของส่วนโค้ง
5. ปรับ Smooth Shader และ Auto Normals
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Ctrl+B แล้ว Drag
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Scroll เมาส์ 
เมื่อพอใจแล้วกด Enter



  

ขั้นตอน
6. คัดลอก
อีก 2 ชิ้น และ
จัดเรียง

3D Modeling for beginners



  

ขั้นตอน
7. สร้าง Cylinder
8. หมุนให้อยู่ใน
   แกนนอน 
   r+y+90
9. ปรับขนาด 
   ให้ยาวพอสำหรับ
   คั่นแผ่นทั้ง 3

3D Modeling for beginners



  

ขั้นตอน
10. คัดลอกอีก 
      2 ชิ้น
11. จัดวางใหม่

3D Modeling for beginners
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ขั้นตอน
12. เลือกแผ่นที่ 1 
13. เพิ่ม Boolean จาก Modifier
14. ที่ Object คลิกไอคอนหลอดดูดสี 
15. คลิกที่ Cylinder
16. เลือกโหมด Difference
17. ทำ Apply
18. ทำกับ Cylinder ที่เหลือ
19. ทำกับทุกแผ่น
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